Cislo metodického listu: | Téma: Cilova skupina:
MAPUIJEME S GIS Z4ci 2. stupné ZS, #4ci SS
ML-ZE-5 Pouzité metody a formy:
Nazev aktivity: samostatnd prace

Casova naroénost: ML-ZE-5: Sezndmeni s ArcGlS | Navaznost na RVP:
30-45minut Explorer Online Zemf”epis: Geografickfé informace,
Prostiedi vyuky: zdroje dat, kartografie a topogra-
pocitacova ucebna fie.

Mezipfedmétové vazby:

IKT: Zaklady prace s pocitacem.

Po skonceni aktivity bude Zak schopen:
e Aplikovat zakladni kroky v programu ArcGIS Explorer.
e Sestavit topografickou mapu mista bydlisté.

e Pouzit zakladni kartografickou a geoinformatickou terminologii.

Pomlcky: | Pfistup k PC s internetem, webovy prohlize¢ — nejlépe Firefox nebo Google Chrome

Motivacni | Geografické informacni systémy nas provazi v dnesni dobé na kazdém kroku. Co skryvaji
text: a co umi, ndm ukdzou pravé zakladni kroky ve volné pfistupné webové aplikaci. Potre-
bujete lepsi ptipojeni k internetu a webovy prohlize¢ Google Chrome nebo Firefox.

Zadani Webové stranky ArcGIS: http://www.arcgis.com/features/
ukolu:

Stranka pro pfihlaseni: https://www.arcgis.com/home/signin.html

Vytvoreni uctu:

Nemate Uucet?

Zaregistrujte si predplatné ArcGIS

Predplatné ArcGIS vam umoZhuje zfidit online mapovy portal pro vasi
organizaci.

Mejste pFipraveni objednat predplatné?

ZaloZte si vefejny Utet ArcGIS s omezenim pouZiti.

Vlastnite-li globalni Géet Esri, miZete jej registrovat pro vytvoieni vefejného
Uctu ArcGIS.
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Mevlastnite globalni dfet Esri nebo jste student?
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http://www.arcgis.com/features/
https://www.arcgis.com/home/signin.html

Vyplrte zakladni informace a vytvorte si ucet:

Pro zaloZeni détu vyplite nasledujici informace.

UZivatelské jméno
Heslo
Potvrdit heslo

Iméno

PFijmeni
Organizace
E-mail

Potvrzeni e-mailu
Telefon

Zapomenete-li své heslo, odpovéd na nasledujici otdzku pomize
Kontrolni otazka Vyberte otazku pro obnoveni hesla. -
Odpovéd”

Podminky pouZivani PRECIST A PRUMOUT PODMINKY POUZIVANI

STORMNO

VyuZijte jiz hotového uctu:

Prihlasovaci jméno: VyukaGeografie
Heslo: geografie

Program ArcGIS Explorer: http://www.arcgis.com/explorer/

Po prihlaseni zvolte New Map — otevie se vam zcela novy projekt, ktery si nejprve uloz-
te:

Zaklady_prace

Pomoci rolovatka na mysi si v mapé priblizte Gzemi okoli vasi skoly. Vyzkousejte si rlizné
mapové podklady, které tento prohlize¢ nabizi:

Zaklady_prace
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Tvorba vilastnich dat — editace:

Oznacte misto, kde se nachazi vase Skola. Nejprve zvolte nastroj Edit Features:

ST LTr=T1 P

Ndsledné v levém menu zvolte Add Features a vyberte si vhodny symbol ze zobrazené
nabidky (napfiklad Spendlik).

Oznacenim vybraného bodu se vam aktivuje editace. Kliknéte do mapy na misto, kam
chcete bod umistit (do mista, kde leZi vase skola). Do mapy se prida bod, ktery Ize dale
upravovat:

Uprava vytvoreného bodu — dalsi editaéni nastroje:

Kazdému vytvorenému bodu Ize pfifadit okno s informacemi, tzv. Pop-up. Zvolte nastroj
Edit Pop-up.

Edit the selected map feature(s).

x | mcblirc | J2 | @

Objevi se tabulka, ve které Ize pfejmenovat bod, doplnit k nému popis, webové stranky
a pripadné obrdazek (ten je nutny mit nejprve nahrany na néjakém webovém serveru,
volné pfistupném).
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Edit Pop-up

Title

|Moje Ekola

Description

|BJ’[_IA-'-'3" ==

Image

Image URL | |

Related Link | |

[ oc [ coneel ]

Ukol 3: Vypliite okno Pop-up a doplite do n&j viechny daleZité informace o vasi $kole.
Doplnte také odkaz na webové stranky vasi skoly a odkaz na obrdazek fotografii Skoly.

Ukol 4: Takto pfidejte do mapy daldich 5 vyznamnych bod(, které se nachézi v okoli
Skoly — ve zvoleném vyrezu. Pro kazdy bod vyplrite Pop-up okno.

Jednotlivé body lze nejprve naklikdnim vytvofit a poté je lze editovat a upravovat.
V levém okné zvolte zalozku Layers (zobrazi se vSechny vrstvy, které v daném projektu
mate).

A zvolte mapové poznamky:

[¥] “ Mapové poznamky ’

@ Topoaraficky

Zakliknuta fajfka znaci, Ze vrstva je aktivni, pokud ji odkliknete, body se vam v mapé
nezobrazi. Pro zobrazeni prvk( dané vrstvy (legendy) je potfeba kliknout na Sipku >.

49




T Layer Details

Mapové poznamky

| Zoom To |

Opacity )

Legend |_| Show in legend

Scale Range

| Configure...

Body

] & Bod

] @& Bod

] & Bod

¥l ¢ Bod
| ¥ & Bod

Nasledné staci vzdy kliknout na danou polozku v detailech vrstvy a upravit ji.

Pro jednotlivé body lze také zménit jejich vzhled pomoci nastroje Change Symbol
v hornim fadku uprostred:

x| ekl EEEM N A

U jednotlivych symboll Ize dale ménit jejich velikost a barevné provedeni.

Po nastaveni vSech symboll a bod( editaci ukoncete kliknutim na Done v levé casti hor-
niho menu.

Ukoncete cely projekt a ulozte si zmény.

Autorské | Autorskeé reseni Ize najit po prihldseni do vyse uvedeného uctu ve sloZce Mapujeme s GIS
feseni: — Mapa okoli Skoly. Jednd se o priklad autorského reseni.
Postup Zaci pracuji na zadané mapé samostatné u svého PC. U¢itel mlZe ukazovat jednotlivé
prace: kroky prace na tabuli a vést zaky krok za krokem.
Otazky na | Jak se vam pracovalo s programem ArcGIS Explorer?
zaver: Ktery krok byl pro vas t&zky?

Bylo néco, s ¢im jste si nedovedli poradit?
Metodické | V prubéhu aktivity doporucujeme prochdzet mezi Zdky a kontrolovat, jak se jim dari,
pozndmky | pfipadné jim radit. Vice zdatné Zdky nechte klidné pracovat samostatné, program je

pro ucite-
le:

nendrocny a pomérné intuitivni.
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